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Specyfikacja techniczna wykonania i odbioru robót 

Skateparku w Sandomierzu, przy ulicy K.K.Baczy ńskiego  
 
 
 
 
 
Nawierzchnia skateparku  
 
Zaleca się wykonanie nawierzchni skateparku w następujący sposób: 
 
Podbudowa – przedmiar punkty 1.1, 1.2, 1.3, 1.4, 1.6 ,1.7, 1.8: 
 
Podsypka piaskowa 30 cm  
Warstwa poślizgowa: folia budowlana PE 0,2mm - 2 warstwy – 
przedmiar punkt 1.5 
 
Płyta betonowa – przedmiar punkty 1.9, 1,10, 1.11: 
 
Beton klasy B25 
Grubość 12 cm 
Zbrojenie rozproszone włóknem stalowym 50/1 lub 50/0,5 w ilości 15 
kg/m3. 
Wierzchnie warstwy wzmacniane posypkami utwardzającymi z korundem 
(np. Panbex F1) - 4kg/m2. 
Beton jest zacierany na gładko maszynami oraz pokrywany impregnatem 
Panbexil 0,1l/m2. 
 
Po wykonaniu posadzki cięte są dylatacje. Maksymalnie 6m x 6m, 
wycięte na 1/3 grubości płyty. 
Wypełnienie dylatacji po min.30 dniach. Fazowanie krawędzi dylatacji,  
załoŜenie sznurów dylatacyjnych oraz wypełnienie dylatacji masą 
poliuretanową. 
Poszczególne obiekty wtopione w posadzkę, w sposób umoŜliwiający 
płynny najazd na poszczególne obiekty skateingowe. 
Nie dopuszcza się zastosowania Ŝadnych elementów pośrednich [np. 
blach najazdowych - kradną je złomiarze, lub się ciągle odkręcają. 
Ponadto przy najeŜdŜaniu okropnie hałasują. 
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Krawędzie: 
 
KrawęŜnik drogowy, nie wystaje nad płytę. ObrzeŜa betonowe na ławie 
betonowej. 
 
Właściwości nawierzchni betonowej: 
 
Nawierzchnia płyty powinna być idealnie równa i gładka. Przy kontakcie 
drewnianego decka z nawierzchnią powinno występować jak 
najmniejsze tarcie. 
Dla osoby poruszającej się na deskorolce z kółkami o średnicy 45 mm 
nie moŜe być Ŝadnych odczuwalnych nierówności w nawierzchni jezdnej. 
Pod elementami przeszkód nie stosować płyty betonowej lecz podsypać 
Ŝwirem. Ma to na celu wygodniejsze wstawienie fundamentów pod 
przeszkody. 
 
Krawędzie stopnia płyty: 
 
Krawędź z kątownika stalowego zatopionego w płycie, nie wystaje nad 
płytę. Wszelkie nierówności zeszlifować i zabezpieczyć. 
Krawędzie muszą być twarde - w Ŝadnym wypadku nie mogą się 
zniekształcać przy punktowych uderzeniach pegami bmx-ów lub 
truckami (zaleca się 3mm grubość kątowników). 
Do kątownika przyspawać marki z drutu stalowego w celu pewnego 
zakotwienia w betonie. 
 
  
Elementy skateparku – przedmiar punkty 2.1, 2.2, 2. 3, 2.4, 2.5, 2.6, 
2.7, 
 
Beton: 
 
Elementy skateparku naleŜy wykonać z betonu B 40, wibrowanego. 
 
Elementy powinny składać się z prefabrykatów.  
 
W przypadku wykonania jednego elementu z większej ilości 
prefabrykatów, naleŜy dopilnować aby element nie miał Ŝadnych 
szczelin, nierówności lub wystających części po jego złoŜeniu. 
 
Powierzchnia jezdna wszystkich elementów betonowych skateparku 
powinna być równa i bez szczelin. WaŜne jest aby powierzchnia jezdna 
była gładka, ale nie moŜe być śliska. Dla osoby poruszającej się na 
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deskorolce z kółkami o średnicy 45 mm nie moŜe być Ŝadnych 
odczuwalnych nierówności w nawierzchni jezdnej. 
 
Krawędzie dolne przeszkód muszą równo dotykać nawierzchni - nie 
moŜe być Ŝadnych nierówności lub wystających materiałów w dolnej 
części elementu przy nawierzchni.  
 
Elementy metalowe: 
 
Powierzchnia jezdna wszystkich elementów metalowych musi być 
równa, nie moŜe mieć najmniejszych przerw ani szczelin. Dotyczy to 
wszystkich kątowników i rur. 
 
 
Krawędzie: przeszkody  1, 2 i 3:  
 
Na zaznaczonych w projekcie krawędziach elementów powinien być 
równo wtopiony w beton kątownik 40,0mm x 40,0mm, gorąco 
walcowany. Kątownik nie moŜe odstawać od betonowej powierzchni 
elementów. Kątownik nie moŜe być zamontowany poniŜej betonowej 
powierzchni przeszkód. 
śadna z krawędzi kątownika nie moŜe mieć jakichkolwiek przerw ani 
szczelin. Krawędzie nie mogą mieć Ŝadnych wystających ani wklęsłych 
nierówności. 
 
 

 
 
Fig. 1 - Kątownik jest równo wtopiony w krawędź element. Do kątownika 
przyspawać marki z drutu stalowego w celu pewnego zakotwienia w 
betonie. 
 
Krawędzie elementów muszą być twarde - w Ŝadnym wypadku nie mogą 
się zniekształcać przy punktowych uderzeniach pegami bmx-ów lub 
truckami (zaleca się 3mm grubość kątowników). 
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Coping naleŜy wykonać ze stalowej rury, gorąco walcowanej: 
grubość 3,0mm, średnica 60,0mm. 
Rura składa się z 1 części. Niedopuszczalne są jakiekolwiek szczeliny, 
szpary, lub nierówności. 
Coping powinien wystawać 8,0mm od półki banku; 4,0mm od  

 
powierzchni jezdnej banku. Dopuszczalny odchył odległości copingu to 
2,0mm. 
Wszystkie elementy skateparku (przeszkody) muszą odpowiadać 
odpowiednim normom. Wykonawca powinien udzielić certyfikatu 
zgodności. 
 
Ławki i kosze na śmieci – przedmiar  punkt 3.1 i 4.1  

 

Ławki wg rysunków w ilości 4 sztuk wbetonować w podłoŜe wg rys.13.  

Kosze na śmieci zakotwić we właściwych miejscach wg instrukcji 

producenta, np. firmy Chęciński. 

 
 
 

Opracowała: 
mgr inŜ. arch. Joanna Okraska 

upr. nr 57/00/WŁ 


