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OPIS TECHNICZNY DO PROJEKTU 

ARCHITEKTONICZNO-BUDOWLANEGO 

SKATEPARKU W SANDOMIERZU,  

ULICA K.K. BACZYŃSKIEGO 

 
 
 
PRZEDMIOT OPRACOWANIA 
 
 
Przedmiotem niniejszego opracowania jest projekt budowlano-
wykonawczy skateparku – przeszkód oraz nawierzchni. 
 
 
PODSTAWA OPRACOWANIA 
 

- Ustalenia z Inwestorem 
- Podkład geodezyjny 
- Decyzja o ustaleniu lokalizacji  inwestycji celu publicznego 
- Aktualne normy i przepisy budowlane 

 
 
SPIS RYSUNKÓW  
 

1. Plan zagospodarowania terenu     skala 1:500 
2. Rysunek przekroju płyty skateparku 
3. Rysunek aksonometrii skateparku 
4. Rysunek poglądowy skateparku – rzut ogólny 
5. Rysunek poglądowy skateparku – przeszkoda nr 1 
6. Rysunek poglądowy skateparku – przeszkoda nr 2 
7. Rysunek poglądowy skateparku – przeszkoda nr 3 
8. Rysunek poglądowy skateparku – przeszkoda nr 4 
9. Rysunek poglądowy skateparku – przeszkoda nr 5 
10. Rysunek poglądowy skateparku – przeszkoda nr 6 
11. Rysunek poglądowy skateparku – przeszkoda nr 7 
12. Rysunek posadowienia przeszkód 
13. Rysunek ławki przy skateparku 
14. Rysunek kosza na śmieci 
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PROJEKT ZAGOSPODAROWANIA DZIAŁKI 
 
Stan istniej ący 
 
Teren przeznaczony pod zabudowę stanowi działka nr 1572/59, przy 
ulicy K.K. Baczyńskiego w Sandomierzu. Działka jest porośnięta 
chaszczami i niezniwelowana, występują na niej liczne nasypy 
pobudowlane. Przed przystapieniem do prac teren naleŜy oczyścić i 
zniwelować. 
 
Stan projektowany 
 
Projektuje się usytuowanie płyty skateparku wzdłuŜ garaŜy i wzdłuŜ 
skarpy, prostopadle do istniejącej ulicy Baczyńskiego.  
Przeszkody zaprojektowano z elementów prefabrykowanych wg 
technologii producenta np. firmy „M.P.G. s.c”, ul. Okólna 68, Łagiewniki 
Nowe k/Łodzi, www.skateparki.pl 
Odprowadzenie wód opadowych poprzez odwodnienie powierzchniowe 
na teren własnej działki. 
Wokół skateparku projektuje się opaskę szerokości 1,5m z 
prefabrykowanych elementów betonowych (kostki grubości 6cm) oraz 
ławki w ilości 4 sztuki i cztery kosze na śmieci. 
Terenu nie planuje się ogrodzić. 
Oświetlenie terenu to cztery reflektory 400W na typowych latarniach 
ulicznych o wysokości 4,5m. Zasilanie oraz latarnie będą tematem 
odrębnego projektu i są przewidziane do realizacji w drugim etapie, 
podobnie jak parking i rozbudowa skateparku. 
Projektowana zabudowa i zagospodarowanie działki spełniają pod 
względem urbanistycznym i architektonicznym warunki decyzji o 
ustaleniu lokalizacji celu publicznego. 
Projektowana zabudowa i działka nie podlega ochronie konserwatorskiej 
oraz przepisom szczególnym o szkodach górniczych. 
 
 
Program u Ŝytkowy 
 
Teren ma spełniać funkcję rekreacyjną dla okolicznej młodzieŜy i dzieci 
jeŜdŜących na deskorolkach, rolkach oraz rowerach. MoŜe być miejscem 
rozgrywania zawodów dla amatorów skatingu. 
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DANE KONSTRUKCYJNO-MATERIAŁOWE 
 
 
Ogólnie 
 

Konstrukcja przeszkód skateparku betonowa z betonu B40 wg 
technologii firm produkujących elementy prefabrykowane. Sposób 
wykonania wg opisów specyfikacji i technologii producentów. 

Płyta nawierzchniowa betonowa przystosowana do uprawiania 
sportów, a w szczególności skatingu wg opisu w specyfikacji. 
Pod przeszkodami zakotwionymi w płycie nie wylewać płyty, 
nawierzchnię uzupełnić Ŝwirem. 
ObrzeŜa betonowe na ławie betonowej. 
Przeszkody są traktowane jako elementy „mebli miejskich” inaczej małej 
architektury w mieście. 
Wymiary i kształt elementów przyjęto według zasad ergonomii i zasad 
obowiązujących przy uprawianiu skatingu. 
Jak napisano w specyfikacji, naleŜy zwrócić uwagę młodzieŜy na 
konieczność jeŜdŜenia w kaskach i ochraniaczach poprzez wywieszenie 
tablic informacyjnych z regulaminem skateparku.  
 
 
CHARAKTERYSTYKA EKOLOGICZNA  
 
Wpływ obiektów na środowisko przyrodnicze. 
W obrysie projektowanego skateparku nie występują drzewa i krzewy. 
Nie spowoduje on równieŜ skaŜenia gleby i wód podziemnych. 
Projektowana funkcja rekreacyjna uwzględnia postanowienia decyzji o 
lokalizacji inwestycji celu publicznego. 
 

 
Projektant:  

mgr inŜ. arch. Joanna Okraska 
upr. nr 57/00/WŁ 

 
 
 
 
 
 
 

 


